REGULAMIN KONKURSU W RZUCANIU SIEKIERAMI , TYDZIEN HALLOWEEN”
PRZEPISY OGOLNE

1. Organizatorem Konkursu w rzucaniu siekierami , TYDZIEN HALLOWEEN” zwanego dalej ,,Konkursem”
jest Axe Mate Club, ul. Starowislna 71, 31-052 Krakdéw, zwany dalej ,,Organizatorem”.

2. Cele Konkursu: a) promowanie sportu jakim jest rzucanie siekierami, b) zaangazowanie sie w rozgrywki
lokalne oraz oficjalne zawody WATL,

3. Przedmiotem Konkursu jest udziat w lokalnych zawodach w rzucaniu siekierami do punktowane;j
drewniane;j tarczy.

4. Lista nagrodzonych oséb zostanie opublikowana na stronie oraz w mediach spotecznosciowych
Organizatora.

6. Konkurs bedzie trwat w dniach 24-31.10.2023 w godzinach otwarcia oraz wreczenie nagréd
odbedzie sie 4.11.2023 roku w Axe Mate Club, ul. Starowislna 71, 31-052 Krakow

7. Cztonkowie, pracownicy Organizatora oraz osoby spokrewnione, nie mogg brac udziatu w konkursie.

| PRZYJMOWANIE ZGLOSZEN

1. W konkursie mogg wzig¢ udziat wytgcznie osoby, ktéore wykupity oferte SOLO bezposrednio u
Organizatora w trakcie trwania Konkursu i podpisaty zgode stanowigca wyciag z Regulaminu Organizatora
oraz niniejszy regulamin

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ cheé udziatu w konkursie, w ramach wykupionej oferty SOLO, zawierajacej
rzucanie siekiera.

2. Udziat w konkursie jest bezptatny, o ile oferta SOLO zostata zakupiona bezposrednio u Organizatora.

3. W Konkursie mogg wzig¢ udziat réwniez osoby, ktére wykupity oferte Organizatora poprzez
posrednikow. Wiecej informacji w pkt. IV ust.1.

4. Terminarz:

¢ rozpoczecie konkursu: 24.10.2023 r. godzina 16:00

¢ zakonczenie konkursu: 31.10.2023 r. godzina 21:00

Il Zasady konkursu:

1. Po zakonczeniu aktywnosci, uczestnik proszony jest o podejscie do tarczy punktowanej wg. Specyfikacji
WATL w celu wykonania dziesieciu punktowanych rzutéw konkursowych.

2,Sedzia konkursowy, objasnia uczestnikowi zasady oraz punktacje na tarczy.

3. uczestnik wykonuje 3 prébne rzuty, po czym przystepuje do 10 punktowanych rzutéow. Punktowane
rzuty uczestnik wykonuje oficjalng siekierg ligowg WATL, ktéra na czas konkursu zapewnia Organizator.
4. Sedzia zapisuje punkty zdobyte przez uczestnika, w kazdym punktowanym rzucie w tabeli stanowigce;j
zatacznik do niniejszego regulaminu.

5. Uczestnik po kazdym rzucie czeka na przyznanie punktow przez Sedziego, nastepnie idzie po siekiere i
przygotowuje sie do kolejnego punktowanego rzutu.

6. Po zakoniczeniu sesji konkursowej, uczestnik jest zobowigzany sprawdzié i potwierdzi¢ wtasnorecznym
podpisem sume punktéw w tabeli.

7. wyniki w konkursie mogg by¢ na biezgco publikowane na stronach internetowych oraz mediach
spotecznosciowych organizatora.

8. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikowania uczestnikéw nieprzestrzegajacych zasad
konkursu.

11 JURY

1. Organizator powotuje sedziego konkursowego ,,Sedzia”.

2. Wszystkie rzuty podlegajg wytgcznej ocenie Sedziego.

3. Decyzje podjete przez Sedziego s3 ostateczne i prawnie wigzgce dla wszystkich uczestnikéw Konkursu.



IV NAGRODY

1. Organizator przekaze do puli nagrdd, kwote 50 PLN od kazdej sprzedanej oferty SOLO zawierajgce;j
aktywnosé rzucania siekierg. Tym samym pula nagréd bedzie zwiekszana wprost proporcjonalnie do ilosci
sprzedanych ofert w siedzibie lub przez strone organizatora. Z finansowania puli nagrod wytgczone sg
oferty sprzedawane przez zewnetrznych partnerdw, niemniej jednak osoby ktére wykupity taki pakiet,
moga dokupié w siedzibie lub przez strone Organizatora, specjalny bilet konkursowy w ustalonej cenie 50
PLN. Potwierdzenie zakupu tego biletu, nalezy przekaza¢ Organizatorowi razem z waznym Voucherem
wykupionym przez zewnetrznych partneréw Organizatora.

2. Podziat nagrdd, bedzie odbywat sie w nastepujgcy sposob:

- I miejsce = 50% wartosci puli

- Il miejsce = 30% wartosci puli

- Il miejsce = 20% wartosci puli

Jury zastrzega sobie prawo do innego podziatu nagrdd, a takze do nie przyznania nagrody w danej
kategorii, jak rowniez do dodatkowego nagrodzenia Uczestnikow Konkursu.

5. Zwyciezcy Konkursu zostang powiadomieni o sposobie odbioru nagrody drogg poczty elektronicznej do
dnia 02 listopada 2023 r.

6. Po przeprowadzonym konkursie zwyciescy zobowigzani sg do podpisana protokotu o otrzymaniu
nagrody pienieznej.

7. Nagrody nie odebrane do 4 listopada 2023 r. do godziny 21:00, przepadajg i przechodza na wtasnosc
Organizatora.

V KOMISJA

1. Do kontroli prawidtowosci Konkursu powotana zostaje Komisja, w sktad ktérej wchodzi¢ bedag
przedstawiciele Organizatora.

2. Komisja bedzie nadzorowac¢ wykonanie przez Organizatora wszystkich zobowigzan wynikajgcych z
niniejszego Regulaminu.

3. Po przeprowadzeniu obrad zostanie sporzadzony protokot, przez powotang Komisje.

VI POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin niniejszego Konkursu dostepny jest w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej
WWW

2. Uczestnik Konkursu, bezposrednio przed rozpoczeciem aktywnosci, zobowigzany jest do zapoznania sie
z niniejszym regulaminem oraz jego akceptacji, poprzez ztozenie podpisu.

3. Osoby, ktére nie spetnig ktoregokolwiek z wymogow okreslonych w niniejszym Regulaminie lub
podadzg nieprawdziwe informacje, zostang automatycznie zdyskwalifikowane.

4. W sprawach nie uregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajdg odpowiednie przepisy
prawa polskiego.

5. Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania lub
zadania ich usuniecia, w tym celu powinni skontaktowad sie oni z Organizatorem, ktéry jest
administratorem danych. Podanie danych (ktére w przypadku braku wyrazenia w/w zgdd, bedg
przetwarzane w celu wykonania w/w obowigzkéw zwigzanych z Konkursem oraz rozpatrywania reklamacji
Uczestnikdéw Konkursu) jest dobrowolne, lecz niezbedne dla wziecia udziatu w Konkursie.

8. Regulamin Konkursu wchodzi w zycie z dniem 24 pazdziernika 2023 roku.

9. Interpretacja zasad niniejszego Regulaminu nalezy wytacznie do Organizatoréw.



